A.S. 2022-2023

Materia:

LABORATORIO DI ESPRESSIONI GRAFICO-ARTISTICHE

Docente Prof. Antonio Meucci Classe: 3 LA

Libro di testo: Il Design Grafico — Tognozzi (Editrice San Marco)

Strumenti: dispense, slide su classroom, video e libro di testo.

Modulo 1

Competenze Conoscenze Abilita Contenuti Tempi e Tipologie di verifiche
periodo
dell’anno

scolastico




competenza digitale:

- capacita di utilizzare gli stru-
menti digitali;

- capacita di creare contenuti digi-
tali;

- Saper valutare le potenzialita de-
gli strumenti di lavoro dei pro-
grammi di elaborazione delle im-
magini.

- Conoscere le radice storiche del-
la tipometrica, le regole, le unita
di misura, conoscere la struttura
del carattere tipografico e le mo-
dalita di avvicinamento nel testo.

- Conoscere le principali funzioni
dei software per I'elaborazione
delle immagini.

- Conoscere le modalita operative
degli strumenti di “Photoshop”. -

- Conoscere il programma
vettoriale “Illustrator”.

- Conoscere i formati cartacei piu
idonei per la realizzazione di varie
tipologie di stampa (tipo carta,
grammatura).

- Saper riconoscere il valore se-
mantico di un carattere e saperlo
scegliere nella composizione di
parole o testi in funzione al com-
pito comunicativo .

- Conoscere e saper usare gli stru-
menti per la composizione dei te-
sti.

- Saper usare le tecnologie
e attuare procedure neces-
sarie alla realizzazione de-
gli esecutivi del progetto.

- Saper realizzare schemi,
strutture e schizzi per evi-
denziare le caratteristiche
formali di un carattere. Es-
sere in grado di disegnare
rispettando uno stile prede-
finito

Unita 1:

1) Tipologie di file grafici (psd, tiff, jpeg,
pdf, ecc.) e loro caratteristiche;

2) La profondita colore (8 bit, 16 bit, 32 bit).

Unita 2:

Introduzione a Photoshop

1) Concetto di bitmat/raster e vettoriale ;

2) Selezione, livelli e loro organizzazione,
maschere, timbro, scaling, interventi di
saturazione colore, ecc.

Unita 3:

Introduzione a Illustrator
1) gli strumenti principali;
2) creare forme;

3) lettering.

Unita 4:

Lettering e impaginazione

1) II corpo tipografico, forma del testo, tono,
larghezza carattere, avvicinamento, spaziatu-
ra, giustezza, serie del carattere, interlinea. Ti-
pometro, unita di misura tipografiche;

2) Nomenclatura dei caratteri

- Seriff e sans seriff;

- a 4 famiglie;

- a 10 famiglie (Aldo Novarese).

2) Griglia di impaginazione secondo la regola
dei terzi e con metodo Honnecourt, colonne,
margine di costa, margine di taglio,

margine di testa, margine di piede;

3) Modalita creativa: calligramma.

Settembre / Dicembre
2022

Creare immagini con Photoshop
ottenendo varie tipi di effetto:

1) Rielaborazione a colori di ritratti
fotografici in bianco e nero “Irving
Penn”;

2) Fotomontaggio creativo “volto
Chimera”

3) Effetto “esplosione”;

4) Effetto “cartoon”;

5) Effetto “luce notturna”;

Esercizio geometrico “costruzione
sagoma di una piccola autovettura"

Esercizio geometrico “trasporre il
proprio monogramma” in ambiente
digitale, ricostruendolo in vettoriale.

Esercizio lettering: creare un depliant e
un manifesto “ciclo conferenze
scuola”

Illustrator: scrivere il proprio nome e
cognome secondo le 10 categorie di
carattere tipografico di “Aldo
Novarese”.




Modulo 2

Competenze Conoscenze Abilita Contenuti Tempi e Tipologie di verifiche
periodo
dell’anno
scolastico
Unita 1: Analisi di brevi spot pubblicitari

- Capacita di riconoscere come le
idee si possono trasformare in
azioni;

- capacita di empatizzare;

- capacita di gestire il tempo e le
informazioni.

- capacita di lavorare in gruppo in
maniera costruttiva;

- capacita di pianificare un proget-
to e realizzarlo.

- capacita di riconoscere come le
idee si posono trasformare in
azioni;

Saper individuare i criteri
linguistici piu idonei per
pubblicizzare un prodotto.

Figure retoriche negli spot ¢ nei manifesti
pubblicitari (ulteriori esempi in videoclip e
letteratura):

1) chiasmo,

2) ellissi,

3) iperbole.

Unita 2:

Fotografia:

1) principi funzionali della macchina fotogra-
fica (diaframma, messa a fuoco, otturatore,
lunghezza focale, angolo di campo, profondita
di campo).

Unita 3:
Rotoscopio e animazione con tavoletta
grafica

Gennaio / meta Aprile
2023

Realizzazione di un video per il con-
corso "legalita e cultura dell’etica".

Animare il proprio corpo in movimento

secondo una modalita creativa







